Scripts en bash

1. Uso de variables en shell-script

nombre_variable=3

$nombre_variable

read nombre apellidol apellido2
echo Los valores leidos por teclado son: $nombre $apellidol $apellido2

2. Variables especiales

3. Estructuras de ejecucion

3.1. Estructura IF

if condicionl
then

comandos si condicionl se cumple
elif condicion2

comandos si condicion2 se cumple

else
comandos si condicionl y condicion2 no se cumplen
fi

Ejemplo:
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echo Cadenas iguales

4.3. Enteros

Ejemplo:

-p 'Primer numero:' a
Primer numero: $a

-p 'Segundo numero:' b
Segundo numero: $b

$a -1t 20 ]

echo Primer numero inferior a 20

$b -ge 30 ]

echo Segundo numero mayor o igual a 30

$a = $b ]

echo Numeros iguales

5. Otros comandos utiles

exit

break

continue




Crear un shell script en bash que permita crear de forma automatica usuarios en Linux. Para
ello, el script:
e Recibe como parametro el nombre de un archivo. Si el niumero de parametros es

incorrecto, o si el parametro no corresponde al nombre de un archivo, se mostrara
en mensaje de error.
El archivo tendra una linea para cada grupo, con el nombre del grupo y el nimero de
alumnos separados por el caracter dos puntos (;).

grupo1:numero

grupo2:numero
El script va recorriendo las lineas del archivo y:

o Crea el grupo. Al crear el grupo mostrara “Se ha creado el grupo...” y si ya
existe el grupo, no mostrara nada.

o Crea los usuarios con el nombre grupo1-1, grupo1-2, etc. hasta el numero de
usuarios del grupo y como grupo principal el grupo correspondiente. Para
cada usuario creado correctamente, mostrara el mensaje “Se ha creado el
usuario ...”. Por si estos usuarios existiesen los eliminara previamente al
crearlos junto con su directorio personal.

if [

then

"S#" -ne 1 ]

echo "Numero de parametros incorrecto"

exit

echo "El parametro no se corresponde con un fichero"

exit

linea in ‘cat $1°

grupo= echo $linea | cut -d':' -f1°

numero="echo $linea | cut -d':' -f2°

if groupadd S$grupo 2> /dev/null

then
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